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[bookmark: _yd0klsyjaml1][bookmark: _Toc201865233]Project X - Taverncraft Code

[bookmark: _kbaxdhlbxfqa][bookmark: _Toc201865234]1. De Basis: Hoe het Spel Werkt
[bookmark: _csfs8vibwhn4][bookmark: _Toc201865235]1.1 De Game Loop (De Speelronde)
// App.jsx
const [day, setDay] = useState(1);
const [timeLeft, setTimeLeft] = useState(120); // 2 minuten per dag

function Clock({ onDayEnd, extraTime = false, day, totalDays = 30 }) {
  const BASE_TIME = 120;     // 2 minuten
  const EXTRA_TIME = 60;     // 1 minuut extra bij upgrade

  const [timeLeft, setTimeLeft] = useState(extraTime ? BASE_TIME + EXTRA_TIME : BASE_TIME);
  const [isRunning, setIsRunning] = useState(true);

  useEffect(() => {
    if (!isRunning) return;

    const timer = setInterval(() => {
      setTimeLeft(prev => {
        if (prev <= 1) {
          clearInterval(timer);
          setIsRunning(false);
          onDayEnd();
          return 0;
        }
        return prev - 1;
      });
    }, 1000);

    return () => clearInterval(timer);
  }, [isRunning, onDayEnd]);

  return <div>Ronde {day} — {timeLeft} seconden over</div>;
}

[bookmark: _Toc201865236]Uitleg:
Elke dag (ronde) in het spel duurt 2 minuten. Tijdens die tijd kun je drankjes maken en serveren. De tijd loopt automatisch af, en zodra de tijd op is, eindigt die dag en begint de volgende.
Wat gebeurt er technisch:
· Het spel begint bij dag 1.
· Er wordt 120 seconden (2 minuten) gerekend per dag.
· Als die tijd voorbij is, wordt er automatisch een functie gestart die zegt: “De dag is voorbij, ga naar de volgende.”






[bookmark: _7jdg3bh13dcc][bookmark: _Toc201865237]1.2 De Economie
// App.jsx
const INITIAL_DEBT = -20000;
const [money, setMoney] = useState(INITIAL_DEBT);
const [availableGold, setAvailableGold] = useState(0);
const [drinksServed, setDrinksServed] = useState(0);

const handleServeDrink = (ingredients, garnish, serving) => {
  const basePrice = 20;
  const drinkBonus = upgrades.drinkIncome ? 10 : 0;
  const earnings = basePrice + drinkBonus;

  setAvailableGold(prev => prev + earnings);
  setDrinksServed(prev => prev + 1);
};

[bookmark: _Toc201865238]Uitleg:
Je begint het spel met een schuld van €20.000. Tijdens het spel kun je geld verdienen door drankjes te serveren aan klanten. Elk drankje levert standaard geld op, en soms meer als je een upgrade hebt gekocht.
Wat gebeurt er technisch:
· Je start met een negatieve balans (je staat in de min).
· Elke keer dat je een drankje serveert, verdien je geld.
· Het geld wordt opgeteld bij een soort “kluis” met je verdiende goud.
· Het aantal geserveerde drankjes wordt bijgehouden.



[bookmark: _g1xlrvf9yjby][bookmark: _Toc201865239]2. De Bar: Het Hart van je Taverne
[bookmark: _1wur5k7jiqtp][bookmark: _Toc201865240]2.1 Ingrediënten
// Bar.jsx
const DRINKS = [
  { name: 'Firewater', type: 'Strong', class: 'button-firewater', image: strongBottle },
  { name: 'Berry', type: 'Sour', class: 'button-berry', image: sourBottle },
  { name: 'Herbal', type: 'Bitter', class: 'button-herbal', image: herbalBottle },
  { name: 'Honey', type: 'Sweet', class: 'button-honey', image: sweetBottle }
];

[bookmark: _Toc201865241]Uitleg:
In je bar heb je verschillende soorten drankjes, zoals Firewater (sterk), Berry (zuur), Herbal (bitter) en Honey (zoet). Elk drankje heeft een naam, een smaaktype en een bijpassend plaatje.

[bookmark: _ffxvp8e2v86c][bookmark: _Toc201865242]2.2 Garneringen
// Bar.jsx
const GARNISHES = [
  { name: 'Mint Leaf', type: 'Bitter', image: mintLeaf },
  { name: 'Lemon Twist', type: 'Sour', image: lemon },
  { name: 'Chili Flake', type: 'Strong', image: chiliFlakes },
  { name: 'Sugar Rim', type: 'Sweet', image: sugar }
];
[bookmark: _Toc201865243]Uitleg
Je kunt ook een versiering toevoegen aan elk drankje, zoals een muntblaadje of citroentwist. Deze hebben ook elk hun eigen smaaktype.

[bookmark: _rob86d2jug14]

[bookmark: _Toc201865244]2.3 Het Menggebied
function Bar({ onServeDrink, currentMission, upgrades }) {
  const [selectedIngredients, setSelectedIngredients] = useState([]);
  const [selectedGarnish, setSelectedGarnish] = useState(null);
  const [selectedServing, setSelectedServing] = useState(null);

  const handleIngredientClick = (drink) => {
    if (selectedIngredients.length < 4) {
      setSelectedIngredients([...selectedIngredients, drink]);
    }
  };

  const handleGarnishClick = (garnish) => {
    const garnishObj = GARNISHES.find(g => g.name === garnish);
    setSelectedGarnish(selectedGarnish?.name === garnish ? null : garnishObj);
  };

  const handleServingClick = (serving) => {
    setSelectedServing(serving === selectedServing ? null : serving);
  };
}

[bookmark: _Toc201865245]Uitleg:
Je stelt zelf je drankje samen:
· Je kiest tot 4 ingrediënten.
· Je kiest een garnering.
· Je kiest hoe het drankje wordt geserveerd (bijv. met ijs of niet).
Je klikt op knoppen om de juiste dingen te selecteren.


[bookmark: _1btbxndtla][bookmark: _Toc201865246]3. De Cocktails (Recepten)
const COCKTAIL_RECIPES = [
  {
    name: "Flaming Sunset",
    ingredients: ['Firewater', 'Berry', 'Honey', 'Herbal'],
    garnish: 'Mint Leaf',
    serving: 'Poured',
    baseEarnings: 100
  },
  {
    name: "Sour Bliss",
    ingredients: ['Berry', 'Berry', 'Firewater'],
    garnish: 'Lemon Twist',
    serving: 'Shaken',
    baseEarnings: 80
  },
  // meer...
];
[bookmark: _Toc201865247]Uitleg
Er zijn vooraf ingestelde recepten voor speciale cocktails. Als je de juiste ingrediënten, garnering en serveermethode kiest, krijg je een bonus. Elke cocktail heeft een eigen naam en vaste samenstelling.
Voorbeeld:
· Flaming Sunset: Heeft 4 specifieke ingrediënten, een muntblaadje en moet “Poured” geserveerd worden (met ijs).


[bookmark: _l7n1pwq9iibd][bookmark: _Toc201865248]4. Evaluatiesysteem (Klanten)
function calculateTip(recipe, customer) {
  let score = 0;

  recipe.ingredients.forEach(item => {
    if (customer.preferredFlavors.includes(item.toLowerCase()) ||
        customer.preferredFlavors.some(flavor => item.toLowerCase().includes(flavor))) {
      score += 20;
    }
  });

  if (customer.preferredFlavors.some(flavor => flavor.toLowerCase().includes(recipe.garnish.toLowerCase()))) {
    score += 10;
  }

  if (customer.preferredServing.toLowerCase() === recipe.serving.toLowerCase()) {
    score += 15;
  }

  return score;
}



[bookmark: _Toc201865249]Uitleg
Elke klant heeft eigen voorkeuren voor smaken, garneringen en hoe ze het drankje geserveerd willen hebben. Als jij iets maakt dat goed bij hun voorkeur past, geven ze je een hogere fooi.
Wat gebeurt er technisch:
· Het spel controleert of jouw gekozen smaken passen bij wat de klant lekker vindt.
· Hoe beter de match, hoe meer punten (en dus fooi) je krijgt.


[bookmark: _wcr9d0oaxzdv][bookmark: _Toc201865250]5. Upgrades
const [upgrades, setUpgrades] = useState({ 
  drinkIncome: false, 
  extraTime: false,
  newSeats: false
});

function buyUpgrade(upgradeId, price) {
  if (availableGold >= price) {
    setAvailableGold(availableGold - price);
    setUpgrades(prev => ({ ...prev, [upgradeId]: true }));
  }
}

[bookmark: _Toc201865251]Uitleg
Je kunt geld gebruiken om je bar te verbeteren, zoals:
· Meer geld verdienen per drankje.
· Extra tijd krijgen per dag.
· Meer stoelen om klanten sneller te helpen.
Als je genoeg goud hebt, kun je een upgrade kopen. Zodra je het koopt, staat het ingeschakeld voor de rest van het spel.


[bookmark: _huq9t51hzcxo]

[bookmark: _Toc201865252]6. Animaties
/* App.css */
@keyframes serveDrink {
  from {
    transform: translateY(100px);
    opacity: 0;
  }
  to {
    transform: translateY(0);
    opacity: 1;
  }
}

.drinks {
  animation: serveDrink 0.5s ease-in forwards;
}

[bookmark: _Toc201865253]Uitleg
Wanneer je een drankje serveert, wordt er een kleine animatie afgespeeld waardoor het lijkt alsof het drankje van onder naar boven verschijnt. Dit zorgt voor een mooiere gebruikerservaring.


[bookmark: _73req9pfckuv][bookmark: _Toc201865254]7. Performance-optimalisaties
· Gebruik React.memo om onnodige rerenders te vermijden.

· Split grote componenten in kleinere.

· Gebruik lazy loading voor zware componenten.

const Bar = React.memo(function Bar(props) {
  // ...
});


[bookmark: _1p3updbvp68d]

[bookmark: _Toc201865255]8. Toekomstplannen
· Multiplayer: samen met vrienden taverne runnen

· Boss Fights: speciale evenementen

· Verhaalmodus: campagne voor grootste kroeg


[bookmark: _g03ra37be4p1][bookmark: _Toc201865256]


Cardan project

Hier is een nettere, professioneel geformuleerde versie van je uitleg voor je portfolio:

[bookmark: _8p2anpfr8ckp]
[bookmark: _olyot2ifwt2j][bookmark: _Toc201865257]1. Database Structuur en Relaties
-- Hoofdtabel met verfproducten
CREATE TABLE Paint (
    id INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,     -- Unieke identificatie
    price INT,                             -- Prijs in centen
    grams INT,                             -- Gewicht in grammen
    shine VARCHAR(50),                     -- Type glans
    photo VARCHAR(255),                    -- Bestandspad naar productfoto
    base VARCHAR(50)                       -- Basis van de verf
);

-- Tabel met RAL-kleuren
CREATE TABLE Ral (
    id INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
    name VARCHAR(100)                      -- Naam van de RAL-kleur
);

-- Koppeltabel tussen verfproducten en RAL-kleuren
CREATE TABLE PaintRal (
    paint_id INT,
    ral_id INT,
    PRIMARY KEY (paint_id, ral_id),
    FOREIGN KEY (paint_id) REFERENCES Paint(id) ON DELETE CASCADE,
    FOREIGN KEY (ral_id) REFERENCES Ral(id) ON DELETE CASCADE
);

[bookmark: _Toc201865258]Uitleg
Dit deel beschrijft hoe de verfproducten en hun kleuren in de database worden opgeslagen:
· Paint (Verfproducten): Hierin staan alle verfproducten met eigenschappen zoals prijs, gewicht, glanstype, foto en de basis van de verf. Elk product heeft een uniek nummer (id) zodat het goed te herkennen is.
· Ral (Kleurenlijst): Dit is een aparte lijst waarin alle RAL-kleuren staan met hun naam.
· PaintRal (Verf-kleur koppeling): Verbindt verfproducten met de kleuren die erbij horen. Zo kan een verf meerdere kleuren hebben en een kleur bij meerdere verfproducten horen. Als een verf of kleur wordt verwijderd, worden ook de koppelingen automatisch verwijderd, zodat de gegevens netjes blijven.



[bookmark: _npt77zqrllyy][bookmark: _Toc201865259]2. PHP Code voor Productweergave
<?php foreach ($slides as $index => $item): ?>
    <a class="link-detail" href="detail.php?id=<?= urlencode($item['id']) ?>">
        <div class="store-item" data-index="<?= $index ?>">
            <img src="<?= htmlspecialchars($item['photo'] ?? 'testimagepaint.png') ?>" 
                 alt="<?= htmlspecialchars($item['paintName']) ?>">
            <h3><?= htmlspecialchars($item['paintName']) ?></h3>
            <p>€<?= number_format($item['price'] / 100, 2) ?></p>
            <p><?= htmlspecialchars($item['grams']) ?>g</p>
            <div class="swatch-list">
                <?php foreach ($item['rals'] as $ral): ?>
                    <div class="swatch" style="background:<?= htmlspecialchars($ral['hex']) ?>"></div>
                <?php endforeach ?>
            </div>
        </div>
    </a>
<?php endforeach ?>



[bookmark: _Toc201865260]Uitleg:
Dit stukje code zorgt ervoor dat alle verfproducten netjes en overzichtelijk op de website worden getoond:
· Elk product wordt één voor één getoond met een foto, naam, prijs en gewicht.
· Bij elk product zie je ook de kleurstaaltjes die erbij horen.
· De code zorgt ervoor dat er geen gevaarlijke informatie wordt getoond (veiligheid).
· Als er geen foto is van een product, wordt een standaardafbeelding gebruikt.

[bookmark: _9evxy5yx1xpy][bookmark: _Toc201865261]3. Filterformulier
<form id="filter-form" method="GET" onsubmit="return false;">
    <div class="filter-section">
        <h4>Prijs Bereik</h4>
        <div class="range-inputs">
            <input type="number" name="min_price" placeholder="Min €" min="0" step="0.01">
            <input type="number" name="max_price" placeholder="Max €" min="0" step="0.01">
        </div>
    </div>
    <div class="filter-section">
        <h4>Gewicht (gram)</h4>
        <div class="range-inputs">
            <input type="number" name="min_grams" placeholder="Min g" min="0">
            <input type="number" name="max_grams" placeholder="Max g" min="0">
        </div>
    </div>
    <div class="filter-section">
        <h4>Glans Type</h4>
        <select name="shine">
            <option value="">Alle Glans Types</option>
            <option value="Hypergloss">Hypergloss</option>
            <option value="MatteSilk">MatteSilk</option>
            <option value="NeoChrome">NeoChrome</option>
        </select>
    </div>
    <button type="submit" class="filter-btn">Filters Toepassen</button>
    <button type="reset" class="filter-btn reset">Reset</button>
</form>

[bookmark: _Toc201865262]Uitleg:
Hiermee kan de bezoeker van de website verfproducten filteren, bijvoorbeeld op prijs, gewicht of glanstype:
· Er zijn velden waar je een minimum en maximum prijs of gewicht kunt invullen.
· Je kunt ook kiezen welk soort glans je wilt zien.
· Er is een knop om de filters toe te passen en een knop om alle filters te wissen.
· Dit formulier werkt zonder dat de hele pagina opnieuw hoeft te laden, waardoor het sneller en makkelijker werkt.

· Formulier is klaar voor JavaScript-interactie zonder pagina-refresh.


[bookmark: _p6e6wnls5bsd][bookmark: _Toc201865263]4. JavaScript voor Filter Interactiviteit
document.addEventListener('DOMContentLoaded', () => {
    const filterForm = document.getElementById('filter-form');
    
    filterForm.addEventListener('submit', async (e) => {
        e.preventDefault();
        showLoading();

        try {
            const formData = new FormData(filterForm);
            const params = new URLSearchParams();

            for (const [key, value] of formData.entries()) {
                if (value) params.append(key, value);
            }

            const response = await fetch('filter_products.php?' + params.toString());

            if (!response.ok) throw new Error('Netwerkfout');

            const products = await response.json();
            updateProductGrid(products);

        } catch (error) {
            showError('Fout bij het toepassen van filters.');
            console.error(error);
        } finally {
            hideLoading();
        }
    });
});

function updateProductGrid(products) {
    const grid = document.querySelector('.store-grid');
    grid.innerHTML = '';

    if (products.length === 0) {
        grid.innerHTML = '<div class="no-results">Geen producten gevonden</div>';
        return;
    }

    products.forEach(product => {
        grid.innerHTML += `
            <div class="store-item">
                <img src="${product.photo || 'testimagepaint.png'}" alt="${product.name}">
                <h3>${product.name}</h3>
                <p>€${(product.price / 100).toFixed(2)}</p>
                <p>${product.grams}g</p>
                <div class="swatch-list">
                    ${product.rals.map(ral => `<div class="swatch" style="background:${ral.hex}"></div>`).join('')}
                </div>
            </div>
        `;
    });
}

[bookmark: _Toc201865264]Uitleg:
Dit deel zorgt ervoor dat de filters direct reageren als je iets selecteert:
· Wanneer je op "Filters toepassen" klikt, wordt gevraagd aan de server welke producten aan de filterwensen voldoen.
· Daarna worden de verfproducten automatisch bijgewerkt op de pagina, zonder dat je die hoeft te verversen.
· Er wordt netjes omgegaan met fouten, bijvoorbeeld als er iets misgaat bij het ophalen van de producten.
· Tijdens het laden zie je een indicatie dat het laden bezig is, wat de gebruiksvriendelijkheid verhoogt.



[bookmark: _ar5gw0absstu]
[bookmark: _8hu8ldgn18nr][bookmark: _Toc201865265]6. PHP Backend: Filteren en Data Ophalen
<?php
require_once 'db_connect.php';

$min_price = isset($_GET['min_price']) ? (float)$_GET['min_price'] : null;
$max_price = isset($_GET['max_price']) ? (float)$_GET['max_price'] : null;
$min_grams = isset($_GET['min_grams']) ? (int)$_GET['min_grams'] : null;
$max_grams = isset($_GET['max_grams']) ? (int)$_GET['max_grams'] : null;
$shine = $_GET['shine'] ?? null;

$sql = "SELECT p.*, mc.name AS main_color_name 
        FROM paint_types p 
        JOIN main_colors mc ON mc.id = p.main_color_id 
        WHERE 1=1";
$params = [];

if ($min_price !== null) {
    $sql .= " AND p.price >= ?";
    $params[] = $min_price;
}
if ($max_price !== null) {
    $sql .= " AND p.price <= ?";
    $params[] = $max_price;
}
// Voeg hier overige filters toe...

try {
    $stmt = $pdo->prepare($sql);
    $stmt->execute($params);
    $products = $stmt->fetchAll(PDO::FETCH_ASSOC);

    foreach ($products as &$product) {
        $ralStmt = $pdo->prepare("SELECT rc.* FROM ral_colors rc WHERE rc.main_color_id = ?");
        $ralStmt->execute([$product['main_color_id']]);
        $product['rals'] = $ralStmt->fetchAll(PDO::FETCH_ASSOC);
    }

    header('Content-Type: application/json');
    echo json_encode($products);

} catch (PDOException $e) {
    error_log("Database error: " . $e->getMessage());
    http_response_code(500);
    echo json_encode(['error' => 'Database fout opgetreden']);
}

[bookmark: _Toc201865266]Uitleg:
Dit deel zorgt ervoor dat de server alleen de verfproducten terugstuurt die voldoen aan de gekozen filters:
· De server leest welke filters je hebt ingevuld.
· Op basis daarvan maakt hij een lijst met producten die passen bij jouw wensen.
· Voor elk product haalt hij ook de bijbehorende kleuren op.
· Als er iets fout gaat, wordt dat netjes geregistreerd en krijg je een melding.
· De server stuurt de gevonden producten terug in een formaat dat makkelijk door de website gebruikt kan worden.





